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1 DIGITALNI GRAMOTNOST

1.1 Coje digitalni gramotnost

Digitalni gramotnost pojimame jako soubor digitdlnich kompetenci (védomosti, dovednosti,
postoju, hodnot), které potrebuje jedinec k bezpeénému, sebejistému, kritickému a tvorivému
vyuZzivani digitalnich technologii pfi praci, pfi uceni, ve volném case i pfi svém zapojeni do
spolecenského Zivota.

Digitalni kompetence chapeme jako prirezové klicové kompetence, tj. kompetence, bez kterych
neni moznéu zakd plnohodnotné rozvijet dalsi klicové kompetence. Jejich zakladni charakteristikou
je aplikace/vyuziti digitalnich technologii pfi nejriznéjsich Cinnostech, pfi feseni nejriznéjsich
problému. Z toho plyne i jejich proménlivost v ¢ase v zavislosti na tom, jak se méni zplsob a Sife
vyuzivani digitalnich technologii ve spole¢nostia v Zivoté ¢lovéka.

1.2 Informaéni a datova gramotnost na 1. stupni Z5

V rdmci prace na 1. st. ZS pFipadaji v Uvahu aktivity spojené se spole¢enskymi aspekty vyuZiti ICT,
vnimani ICT jako neopominutelného nastroje pro radu Cinnosti v soucasné spolecnosti. Déti na
prvnim stupni by se v ramci této kompetence mély ucit vyhledavat, pouZivat, prezentovat
a hodnotit informace efektivné pro dany Gcel nebo potfebu. Zdroji informaci pro zaky ve véku 6 az
12 let je k dispozici velké mnozstvi. Jsou to audiovizualni zdroje, digitalizované zdroje, ale i webové
stranky, hry a vyukové programy pro vyuziti na pocitaci, interaktivni tabule, tablety aj. Velmi Uzce
je tato oblast propojena s kritickym myslenim zaka.

1.2.1 Komunikace a kooperace

Digitalni gramotnost v této oblasti Ize na 1. st. ZS rozvijet vhodnymi formami a metodami. Dlezita
je prace ve dvojicich ¢i ve skupiné. Jednotlivci pak maji svoji roli a zodpovédnost (kooperace), nebo
jde o zodpovédnost skupiny jako celku. Nezbytné jsou také ¢asté ucitelovy podnéty ke komunikaci.
Jako vhodnou formu lIze jmenovat vytvéareni virtualniho pracovniho prostredi (napf. pfi jeho on-line
vyuZiti), virtualnich (napf. on-line) tym0 pro rdzné typy vyuky, napf. badatelskou metodu. Pfi
¢innostech v takovém prostredi je potfeba si uvédomit, Ze nelze vyuzit socidlnich siti, nebot Zaci na
1. stupni jeSté nedosahuji véku pro zakonny pohyb na nich.

1.2.2 Tvorba digitdlniho obsahu

U déti na 1. stupni zadkladni Skoly podporuje kreativitu, rozviji predstavivost
a v neposledni fadé rozsifuje slovni zdsobu. V pfipadé tymové prace, dochazi k rozvoji
kooperativnich dovednosti. Tvorba digitalniho obsahu je aktivitou, kterou lze vyuzit
v $irokém spektru vyucovanych pfedmét(. Zaci mohou napfiklad vytvaret pfibéhy, pohadky €i
zaznamendvat své zazitky. Ty mohou byt nejen psanou, ale i kreslenou formou. Zak mQze také
doplfiovat jiz vytvofené materialy. Zak je schopen v tomto véku vytvaiet za pomoci rdznych
digitalnich technologii (aplikace, programy).



1.2.3 Bezpelnost

Bezpecnost prace s informacnimi technologiemi je na 1. stupni velmi duleZita. Faktem je, Ze nemald
skupina zakd ma nelegéini profil (viz GDPR) na Facebooku nebo jiné socialni siti, ¢i vyuZivaji
komunikacni aplikace jako napf. WhatsApp. Aby byli Zaci schopni chranit svoji osobu a osobnost,
musi se naucit chapat specifika kyberprostoru, zplsoby komunikace, moznosti plsobeni na druhé,
a naopak ohroZovani od druhych. Pokud jsou Zaci s riziky internetu pfedem seznameni, mohou
detekovat nebezpecné situace nebo se jim i vyhnout, uéi se chranit svoji osobnost (pfi prezentaci
digitalni identity). Zék by mél ziskat prostfednictvim vhodnych forem a metod informace
o nevhodnych azZ rizikovych projevech chovani, ucinit si predstavu o shodach a rozdilech mezi
redlnym a virtualnim svétem. Rozvoj v této oblasti prakticky podminuje povinnost skol vénovat se
prevenci Sikany a dalSich rizikovych jevl, zde se zamérenim na prevenci kybersikany.

1.2.4 Reseni problém{

Kompetence v oblasti jsou rGznorodé, s prihlédnutim na vék zakd velmi specifické a vyrazné
souviseji s dalSimi digitalnimi kompetencemi. Maji vazbu na dovednost vlastni reflexe a na tvofivost
z4kd, které je nutné rozvijet. PFi rfeSeni technickych problémd je vhodné zaméfit se na
nejzakladnéjsi potize pfi obsluze zafizeni a v digitalnim prostredi podporovat spolupraci mezi zaky
a odkazovat na pomoc kompetentnich osob. Je Zzadouci rozvijet schopnost sebereflexe, kooperace
a vhodné rozvijet socidlni dovednosti.

1.2.5 Technologické kompetence

S ohledem na mladsi Skolni vék zaku je duleZité prihlédnout k motorickym a rozumovym
schopnostem Zak(, rovnéz k jejich zkuSenostem s digitdlnimi technologiemi. Rozvoj digitélnich
kompetenci v této oblasti spociva predevsim ve schopnosti a dovednosti jak, kde a koho poZadat
o radu a pomoc, jak predat informaci o technickém problému, ktery identifikovali. Rozvijeni dalSich
dil¢ich kompetenci je nutné uskutec¢rovat s ohledem na prakti¢nost a funkénost ve vztahu k véku
74kl (psychosocialni mozZnosti) a také jejich aktualnim znalostem a dovednostem ostatnich
digitalnich kompetenci.

1.3 Oblasti digitalnich kompetenci

1.3.1  Clovék, spole¢nost a digitdini technologie

Dité/zak se postupné uci zapojovat do déni ve svém okoli i prostfednictvim online aktivit,
vyhledavat pfrilezitosti, jak vyuzit digitalni technologie k uceni a osobnimu rozvoji, a soucasné
rozvijet i svou schopnost vyuZivat nové digitalni technologie a aktualni digitalni prostredi. Uci se
vnimat a hodnotit potencial i rizika zapojeni digitalnich technologii do rliznych cinnosti a v riiznych
situacich a podle toho zodpovédné jednat. UCi se identifikovat problémy a moznosti jejich feseni
pomoci digitadlnich prostfedkd, zvazovat a kriticky hodnotit riznd reseni problém( a v pripadé
potieby vybrat digitalni nastroje pro konkrétni postup.



1. obdobi — na konci 3. roéniku ZS (1. = 3. ro¢nik)

Oblast digitalni | Ocekavany vysledek Vyucovaci Tematicky okruh Rocnik
gramotnosti predmét
Zapojeni do | DG-1-1-01/05 Uvadi ptiklady | Prvouka Moje rodina; 1,2
spolecnosti vyuzivani digitalnich Vlast, statni symboly 3
prostiednictvim technologii vrodiné a ve - - - -
digitalnich ole; ovlddd a  vyudivé Matematika | Pfechod pres desitku | 1,2, 3
technologii uréené vyukové aplikace pfi rvc,>zkla<’j(3m;
svém udeni. Ciselna rada 0-20 (100);
Pocitani se zavorkami;
Mala nasobilka;
Logické hry
2. obdobi —na konci 5. roéniku ZS (4. - 5. ro¢nik)
Oblast digitalni | Ocekavany vysledek Vyucovaci Tematicky okruh Rocnik
gramotnosti predmét
Zapojeni do | DG-2-1-01/02 Zapojuje se do | Cesky jazyk | Psani textovych zprév | 4,5
spolecnosti Zivota Skoly také a e-mailC;
prostiednictvim prostfednictvim  digitalnich Vyhledavani v online
digitalnich technologii; uvede pfiklady, slovnicich;
technologii jak mohou digitalni Kontrola textu
technologie pomahat. a automatické opravy
v textovém editoru
Informatika | Prdce ve sdileném | 4
prostredi;
Uvod do prace s daty 5
Pracovni Tvorba vyrobku podle | 4,5
¢innosti videonavodu
Pfirodovéda | Aplikace k uréovani | 4,5
rostlin a Zivocichd;
Vyhledavani informaci
spojenych s pfirodou
a konkrétnim mistem
Vlastivéda Orientace vterénu | 4,5
(online mapy);
Kazdodenni  Zivot | DG-2-1-03 Pf#i Skolni praci | Informatika | Ovladani digitalniho | 4
s technologiemi vyuziva svéfena zafizeni zatizeni
a doporucené digitalni | Cesky jazyk | Cteni v elektronickych | 4, 5
technologie; uvede pfiklady Eteckach knih
vyuziti digitalnich ["Matematika | Pousiti online | 4,5
technologii. kalkulagky;
Vytvareni tabulek
a zaznam dat;
Vytvoreni

jednoduchého grafu




Osobni rozvoj, | DG-2-1-04 Uklada si zajimavé | Cesky jazyk | Prace s online | 4,5

osobni  vzdélavaci | odkazy na zdroje informaci pracovnimi listy

prostiedi pro dalSi pouZiti; odlisi vlastni | |nformatika Uvod do prace s daty; 5
a cizi digitalni  obsah; Uvod do informaénich
pouziva-li cizi digitalni obsabh, systémd
uvede zdroj.

Sprava digitalni | DG-2-1-05 Vysvétli rozdily | Vlastivéda Pravidla pouzivani | 4,5

identity mezi fyzickym a digitdlnim digitaInich technologii;
svétem. Bezpecnost na

internetu (ochrana
osobnosti, citlivé Udaje,
schopnost rozeznat
hoax, reklamni sdéleni
apod.)

Osobni bezpeci | DG-2-1-06 Respektuje | Informatika | Uvod do préace s daty 5

a bezpecnost nastavenou Uroven

V digitalnim zabezpeceni v pouzivanych

prostiedi zafizenich; rozpozna
a nahlasi nevhodny obsah,
situace Ci chovani
v digitalnim prostredi.

Ochrana zdravi DG-2-1-07 Respektuje | Vlastivéda Pravidla pouzivani | 4,5
pravidla bezpecného a zdravi digitalnich technologii;
neohrozujiciho chovani pfi Bezpecnost na
praci s digitalnimi internetu (ochrana
technologiemi. osobnosti, citlivé Udaje,

schopnost rozeznat
hoax, reklamni sdéleni
apod.)

Informatika | Uvod do prace s daty 5

Pravni normy | DG-2-1-08 Odli&i vlastni a cizi | Cesky jazyk | Vyplfiovani 4,5

v digitalnim digitdIni obsah; pouziva-li cizi elektronickych

prostiedi digitdIni obsah, uvede zdroj. formulard

Etika  vdigitdlnim | DG-2-1-09 | v digitdlnim svété | Vlastivéda Pravidla pouzivani | 4,5

prostiedi dodrzuje pravidla slusného digitaInich technologii
chovani.

ReSeni  problémd | DG-2-1-10 Identifikuje | Informatika | Ovladani digitaIniho | 4

ainovace problémy, fesi je zatizeni;

i prostfednictvim digitalnich Uvod do prace s daty 5
technologii.

Troubleshooting DG-2-1-11 Rozezna provozni | Informatika | Ovladani digitainiho | 4

(ReSeni technickych | stav poéitate a podle toho zatizeni

problém)

postupuje, v pfipadé nesnazi
si vyzadda pomoc.




3. obdobi — na konci 7. roéniku ZS (6. = 7. ro¢nik)

Oblast digitalni | Ocekavany vysledek Vyucovaci Tematicky okruh | Roénik
gramotnosti predmét
Zapojeni do | DG-3-1-01 Charakterizuje digitalni | Informatika | Prace s daty 6
spolecnosti zdroje, které vyuiivd ve svém
prostiednictvim vzdélavani; na prikladech z okoli Informacni
digitalnich ukazuje, jak digitdlni technologie systémy
technologii zlepsuji Zivot. Zemépis Kartografie 6
Vyvoj technologii DG-3-1-02 Zna zédkladni milniky | Informatika | Informacni 6
a spolec¢nosti vyvoje technologii a jak technologie systémy
ovliviuji spolec¢nost.
Kazdodenni Zivot | DG-3-1-03 B&hem svého vzdélavani | Cesky jazyk | Prace 6,7
s technologiemi kombinuje rdzna digitdlni zafizeni s literdrnimi
za Ucelem efektivnéjsiho plnéni texty;
zadanych ukold. Zakladni literdrni
pojmy;
Prace
s praktickymi
ukazkami
slohovych utvart
Osobni rozvoj, | DG-3-1-04 K uéeni vyuzivé i osobni | Cesky jazyk | Gramatika -16,7
osobni  vzdélavaci | digitdIni zafizeni; uklada si prevzaty pravopisné jevy
prostiedi digitdIni obsah pro dalsi pouziti. (prace  sonline
odkazy)
Sprava digitalni | DG-3-1-05 OdliSuje citlivé osobni | Vychova Zivot mezi lidmi | 7
identity Udaje od téch, které Ize | kobcanstvi | (komunikace,
zverejnovat, a podle toho spravuje média)
svou digitdlni identitu, kterou
vyuZziva pro potrebu vzdélavani; ve
své digitdlni identité dohleda
informace, kterych neni autorem.
Osobni bezpeci | DG-3-1-06 Podle pokyn(i nastavuje | Informatika | Kédovani 6
a bezpecnost zabezpeceni v pouzivanych asifrovani  dat
V digitalnim zafizenich; reaguje na typické a informaci;
prostiedi projevy ,kyberutoku“. Prace s daty;
Informacni
systémy
Ochrana zdravi DG-3-1-07 Identifikuje  situace | Vychova Zivot mezi lidmi | 7
ohrozujici jeho duSevni i fyzické | k obCanstvi | (komunikace,
zdravi a uplatiuje postupy snizujici média)
tato rizika.
Pravni normy | DG-3-1-08 Odliuje autorska prava | Cesky jazyk | Slohovy Utvar | 6,7
v digitalnim od prav ochrany osobnich udajd; referat
prostiedi zohledfiuje pravni aspekty pfi
vyuzivani a tvorbé digitdlniho
obsahu.
Etika v digitalnim | DG-3-1-09 Rozpoznd neetické | Vychova Lidska préva | 7
prostiedi jednani v digitalnim prostfedi | k ob¢anstvi | (moralka)

a vhodné na né reaguje




ReSeni  problémd | DG-3-1-10  Vyuziva  digitaini | Cesky jazyk | Pravopis 6,7
ainovace technologie v navrieném postupu,
kterym Fesi vybrané problémy.
Troubleshooting DG-3-1-11  Nepousti se  do | Informatika | Prace s daty; 6,7
(ReSeni technickych | nestandardnich situaci, protoze Programovani
problém) chape rizika této Cinnosti.
4. obdobi — na konci 9. roéniku Z5 (8. = 9. ro¢nik)
Oblast digitalni | Ocekavany vysledek Vyucovaci | Tematicky okruh Rocnik
gramotnosti predmét
Zapojeni do | DG-4-1-01 Charakterizuje | Vychova Globalni svét 9
spolecnosti digitdlni zdroje dllezité pro | k obcanstvi
prostiednictvim obcana a prostfednictvim
digitalnich digitdlnich technologii se
technologii zapojuje do déni ve svém okoli;
uvadi situace, kdy digitalni
technologie zlepsuji Zivot
rdznym socialnim skupinam.
Vyvoj technologii DG-4-1-02 Popise souvislost | Informatika | Digitalni 9
a spolecnosti rozvoje informacnich technologii technologie
s rozvojem spolecnosti a uvadi
objevy, které vyrazné posunuly | Fyzika Elektfina 8,9
vyuziti digitalnich technologii ve
spolecnosti.
Kazdodenni  Zivot | DG-4-1-03 Pro $kolni praci | Ceskyjazyk | Pisemny projev —| 8,9
s technologiemi a pldnovani svého casu vyuZiva pravopis lexikalni,
digitalni technologie, kombinuje syntakticky,
je a samostatné rozhoduje, které morfologicky;
pro jakou <cinnost C¢i fesSeny Slovni zasoba a jeji
problém poufZit. obohacovani
Vychova ke | Osobni bezpeci 9
zdravi
Zemépis Online mapy | 7
a atlasy
Osobni rozvoj, | DG-4-1-04 K uéeni vyuziva také | Cesky jazyk | Portfolio 8,9
osobni  vzdélavaci | digitdlni vzdélavaci prostiedi; mluvnickych
prostiedi vytvari vlastni portfolio zdroju odkaz(i a portfolio
informaci a podili se na tvorbé literarni
sdilenych portfolii.
Sprava digitalni | DG-4-1-05 Promyslené buduje | Vychova ke | Osobni bezpeci 9
identity svou digitalni identitu a zajima | zdravi
se, jak kni pfispivaji ostatni;
kontroluje svou digitdlni stopu.
Osobni bezpeci | DG-4-1-06 S porozuménim | Informatika | Hromadné 8
a bezpecnost udrZuje svd digitalni zafizeni pracovani dat;
v digitalnim zabezpecena; data chrani pred Digitalni 9
prostiedi zneuZitim; rozpoznd rizikové technologie

situace a vhodné na né reaguje.




problémii)

najde ndvod na jejich vyfreseni.

Ochrana zdravi DG-4-1-07 PFi pouzivani | Vychova ke | Pé¢e o duSevni | 9

digitdlnich technologii predchazi | zdravi zdravi

situacim  ohrozujicim  télesné | fy;ika Zvuk 8

i duSevni zdravi.
Pravni normy | DG-4-1-08 Cituje zdroje ve své | Cesky jazyk Odborny text a| 8,9
v digitalnim praci, je si védom svych jeho tvorba;
prostiedi autorskych  prdv; pfi praci Uvaha, proslov,

v digitdInim prostfedi a pfi praci projev. — (vlastni

s osobnimi Udaji dodrZuje pravni tvoFivé psani)

normy. Vychova Pravni minimum 8

k obcanstvi

Etika v digitalnim | DG-4-1-09 Pri spolupraci, | Vychova Pravo a moralka 8
prostiedi komunikaci a sdileni informaci | k obcanstvi

v digitalnim  prostfedi jedna

eticky, s ohleduplnosti

a respektem k ostatnim.
ReSeni  problémi | DG-4-1-10  Navrhuje  rGzné | Cesky jazyk | Skladba; 8,9
ainovace postupy kreSeni vybranych Stavba véty

problémd pomoci digitalnich a souveéti

technologii. Matematika | Linearni rovnice; 8,9

Zéaklady statistiky
Fyzika Elektfina 9

Troubleshooting DG-4-1-11 Béiné technické | Informatika | Digitélni 9
(Reseni technickych | problémy sam vyfedi nebo si technologie

1.3.2 Tvorba digitdlniho obsahu

Dité/zak se postupné uci vytvaret obsah v rlznych formatech a s vyuZitim rGznych digitalnich
technologii. U¢i se upravovat a vylepSovat obsah, ktery sam vytvotil nebo ktery vytvofili jini,
vyuzZivat k vyjadreni svych predstav a zazitkl rGzné digitalni prostredky, obohacovat
a prepracovavat stavajici zdroje, a tim vytvaret novy obsah.

1. obdobi — na konci 3. roéniku ZS (1. — 3. roénik)

Oblast digitalni | Ocekavany vysledek Vyucovaci | Tematicky okruh | Rocnik
gramotnosti predmét
Tvorba nového | DG-1-2-01 Zachycuje skutecnosti | Vytvarna Kresleni v grafické | 3
digitalniho obsahu, | ze svého okoli a vyjadfuje své | vychova aplikaci,
vhodné zvoleny | predstavy i za pomoci digitalnich dekorativni prace
format sdéleni technologii.

2. obdobi — na konci 5. roéniku Z5 (5. — 6. ro¢nik)
Oblast digitalni | Ocekavany vysledek Vyucovaci Tematicky okruh | Rocnik
gramotnosti predmét
Tvorba nového | DG-2-2-01 Vytvali jednoduchy | Cesky jazyk | Vyplfiovani 4,5

digitalniho obsahu, | digitdlni obsah (texty, tabulky,

obréazky, audio, video), vyjadiuje

elektronickych
formulari
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vhodné zvoleny | se  za pomoci  digitdlnich | Informatika | Ovladani 4
format sdéleni prostiedk ke splnéni digitalniho
stanovenych cilG. zafizeni
Hudebni Zdznam  hudby | 4,5
vychova a zpévu
Remix DG-2-2-02 Provadi zakladni zmény | Informatika | Uvod do prace | 5
(pfepracovani ciziho | obsahu, ktery vytvofil nékdo jiny, s s daty
obsahu) cilem prizplsobit ho novym
ucellm.
3. obdobi —na konci 7. roéniku Z5 (6. — 7. ro¢nik)
Oblast digitalni | Ocekavany vysledek Vyucovaci Tematicky okruh | Rocnik
gramotnosti predmét
Tvorba nového | DG-3-2-01 Vytvafi a upravuje | Informatika Kédovani 6
digitalniho obsahu, | digitalni obsah, v pfipadé potreby a Sifrovani  dat
vhodné zvoleny | je schopen jeden digitalni format a informaci;
format sdéleni doplnit i rozsifit jinym formatem. Prace s daty
Remix DG-3-2-02 Upravuje obsah, ktery | Cesky jazyk Slohovy dtvar — | 7
(pfepracovani ciziho | vytvofil nékdo jiny, s cilem vytah, vypisky,
obsahu) ptizpUsobit ho novym ucellim. Zadost
4. obdobi — na konci 9. roéniku Z5 (8. - 9. ro¢nik)
Oblast digitalni | Ocekavany vysledek Vyucovaci Tematicky okruh | Rocnik
gramotnosti predmét
Tvorba nového | DG-4-2-01 Vytvati a upravuje | Informatika | Digitdlni 9
digitalniho obsahu, | digitdlni obsah v  rlznych technologie
vhodné zvoleny | formatech, dané formaty Matematika | Télesa 9
format sdéleni kombinuje  (vytvafi  webové
prezentace, infografiku
a multimédia), vyjadfuje se za
pomoci digitalnich prostredk( ke
splnéni stanovenych cil(.
Remix DG-4-2-02 Pozméfuje obsah, | Cesky jazyk | Projev mluveny a | 9
(pfepracovani ciziho | ktery  vytvofil  nékdo jiny, psany, fec a jazyk;
obsahu) propojuje jej scilem vytvofit Zivotopis

obsah novy.
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1.3.3 Informace, sdileni a komunikace v digitdlnim svété

Dité/zak se postupné uci ziskavat, posuzovat, spravovat a sdilet data, informace a obsah s pouzitim
digitalnich technologii. UCi se volit postupy, strategie a zpUsoby (formaty), které odpovidaji

konkrétni situaci a ucelu.

1. obdobi — na konci 3. roéniku ZS (1. — 3. roénik)

Oblast digitalni | Ocekavany vysledek Vyucovaci Tematicky okruh | Rocnik
gramotnosti predmét
Ziskavani dat, | DG-1-3-01/02 Zpracuje drobné | Prvouka Clovék, ¢astitéla | 3
informaci aobsahu | Ukoly spojené se ziskavanim
z digitalnich zdroji | informaci na rliznd témata
a problematiku, o kterou se
osobné zajima.
Interakce DG-1-3-03 Komunikuje se svymi | Prvouka Clovék — rodina 3
prostiednictvim blizkymi  a  uciteli  pomoci
digitalnich doporucené (alesponn  jedné)
technologii digitalni technologie.
Sdileni a spoluprace | DG-1-3-04 Praci ve skupiné si | Matematika | Geometrie, 1,2,3
prostiednictvim rozdéli na dilci ukoly, které plnii za méreni délky
digitalnich pomoci digitalnich technologii.
technologii
2. obdobi — na konci 5. roéniku ZS (4. - 5. roénik)
Oblast digitalni | Ocekavany vysledek Vyucovaci Tematicky okruh Rocnik
gramotnosti predmét
Ziskavani dat, | DG-2-3-01 PFi feseni | Vlastivéda Pravidla pouzivani | 4,5
informaci aobsahu | problému rozpozna potiebu digitalnich
z digitalnich zdroja informaci; wvyhledd je v technologii;
doporuéenych  zdrojich a Bezpecnost na
posoudi jejich relevanci; ovéri internetu  (ochrana
jejich spolehlivost v jinych osobnosti, citlivé
zdrojich. udaje, schopnost
rozeznat hoax,
reklamni sdéleni
apod.)
Sprava dat, | DG-2-3-02 Ukl4dd informace | Informatika | Uvod do prace sdaty | 5
informaci tak, aby je znovu nasel a mohl
a digitalniho obsahu | pouzit.
Interakce DG-2-3-03 Komunikuje se | Informatika | Ovladani digitalniho | 4
prostiednictvim svymi  blizkymi a  uditeli zatizeni;
digitalnich pomoci doporucenych Uvod do prace s daty
technologii digitalnich technologii. 5
Sdileni a spoluprace | DG-2-3-04 Soubory sdili se | Informatika | Ovladani digitalniho | 4
prostiednictvim svymi  blizkymi a uciteli zatizeni;
digitalnich pomoci zadané  digitdlni Uvod do prace sdaty | 5
technologii technologie.
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3. obdobi — na konci 7. roéniku ZS (6. = 7. ro¢nik)

Oblast digitalni | Ocekavany vysledek Vyucovaci Tematicky okruh | Rocnik

gramotnosti predmét

Ziskavani dat, | DG-3-3-01 Na zakladé vlastnich | Cesky jazyk | Jazykové pfirucky | 6

informaci aobsahu | kritérii pro vyhledavani ziskava (ssC, PCP);

z digitalnich zdrojli | potfebné informace Vytah, vypisky 7

z doporucenych zdroju.

Sprava dat, | DG-3-3-02 Ukldd4 informace tak, | Cesky jazyk | Véta; 6,7

informaci aby je mohl efektivné tfidit Druhy VV

a digitalniho obsahu | a vyhleddvat.

Interakce DG-3-3-03 Komunikuje se svymi | Vychova Zivot mezi lidmi | 7

prostiednictvim vrstevniky a samostatné si voli | k obanstvi | (komunikace,

digitalnich znamou digitalni technologii. média)

technologii

Sdileni a spoluprace | DG-3-3-04 Sdili data, informace | Ceskyjazyk | E-mail, inzerdt, | 6

prostiednictvim a obsah se svymi vrstevniky a voli objednavka;

digitalnich pro to vhodnou technologii. Dotaznik

technologii

4. obdobi — na konci 9. roéniku Z5 (8. - 9. ro¢nik)

Oblast digitalni | Ocekavany vysledek Vyucovaci | Tematicky okruh Rocnik

gramotnosti predmét

Ziskdvani dat, | DG-4-3-01 Potfebné informace | Cesky jazyk | Odborny text ajeho | 9

informaci ziskava z rlznych digitalnich zdrojud tvorba — vyklad;

a obsahu na zakladé vlastnich kritérii pro Pfednaska

z digitalnich vyhledavani; ziskané informace

zdroju po:suz,uje‘ z hlefjiskavsc:uladu S jiZ. Matematika | Finanéni 9
znamymi a na zakladé vérohodnosti matematika
pfislusného zdroje.

Sprava dat, | DG-4-3-02 Uklada informace tak, | Informatika | Hromadné 8

informaci aby je mohl v pfipadé potfeby najit zpracovani dat;

a digitalniho a pouzit i nékdo jiny, s kym Digitalni technologie

obsahu spolupracuje. 9

Interakce DG-4-3-03 Komunikuje pomoci | Vychova Clovék v socialnich | 8

prostiednictvim | digitalnich technologii i s vice | kobcanstvi | vztazich

digitalnich uzivateli najednou; pro konkrétni

technologii komunikacni situaci vybird | Informatika | Digitalni technologie | 9
nejvhodnéjsi technologii.

Sdileni DG-4-3-04 Vyuziva digitalni | Cesky jazyk | Vyznamové poméry | 8,9

a spoluprace technologie ke sdileni dat, informaci mezi souradné

prostfednictvim | a obsahu s vybranymi lidmi spojenymi vétami

digitalnich a k tymové praci. Informatika | Digitalni technologie | 9

technologii
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2 GEOLOGIE A PEDOLOGIE

V soucasném znéni SVP ,Radost z poznani“ je tematicky celek geologie probiran na druhém stupni
v pfedmétu pfirodopis v 6. rocniku (vznik a vyvoj Zemeé), 9. rocniku (vnéjsSi a vnitfni geologické
procesy — priciny a dasledky; vyvoj zemské kiry organisml na Zemi — geologické zmény, vznik
Zivota; geologicky vyvoj a stavba Gzemi CR — Cesky masiv, Karpaty) a pfedmétu zemépis (stavba
zemského télesa, vnéjsi a vnitfni pfirodni Cinitelé). Stavajici stav tak tFisti jeden tematicky celek
mezi dva pfedméty a do dvou rtznych roénik(). Navic je uivo geologie pro Zaky 6. rocniku pfilis
slozité a abstraktni. Tematicky celek pedologie je podrobné probran v 7. ro¢niku ve vyucovacim
predmétu zemépis a rovnéz v 9. ro¢niku ve vyucovacim predmétu prirodopis.

Uprava tematického celku geologie zahrnuje sjednoceni oblasti do vyu¢ovaciho pfedmétu zemépis.
V 6. rocniku se Zaci ve vyuCovacim predmétu zemépis seznami se vznikem planety Zemé a zékladni
stavbou zemského télesa. Na probrané ucivo bude navazano v 9. ro¢niku ve vyucovacim predmétu
zemépis (vnéjsi a vnitrni geologické procesy — pficiny a dusledky; vyvoj zemské klry — geologické
zmény; geologicky vyvoj a stavba tzemi CR — Cesky masiv, Karpaty). Tematicky celek pedologie
bude zachovan ve stdvajicim rozsahu ve vyu¢ovacim predmétu zemépis v 7. ro¢niku, ve vyucovacim
pfedmétu prirodopis bude tematicky celek v 9. ro¢niku stru¢né shrnut a zopakovan a na tento
tematicky celek bude navdzano dalSim ucivem ptirodopisu (biogeografie — rozmisténi organismu
na Zemi, biomy...).

Uprava implementace tematickych celkd geologie a pedologie a jejich sjednoceni ve vyu€ovacim
predmétu zemépis eliminuje jejich roztfiSténost mezi vice pfedmétl a rocnikl pfispéje k jejich
lepSimu osvojeni ze strany Zakd. Presunuti sloZitéjsich témat do vyssich ro¢nikl umozni zakim
probirané ucivo |épe pochopit. Tato Uprava rovnéz umozni vénovat vyuce téchto tematickych celk(
vyuce vyucovacich jednotek (vyucovacich hodin) a prispéje tak k lepSimu upevnéni uciva.

2.1 Zarazenitematickych celk(l geologie a pedologie do vyucovaciho predmétu zemépis

Minimalni
Ucivo Ocekavané vystupy zaka doporucena Rocnik
uroven
o Zemé P-9-6-01 P-9-6-01p 6
e vznik a stavba Zemé objasni vliv jednotlivych sfér Zemé | popise
na vznik a trvdni Zivota jednotlivé vrstvy
Zemé
e pldy - sloZeni, vlastnosti | P-9-6-04 P-9-6-04p 7
avyznam pldy pro wyZivu | porovnd vyznam piidotvornych rozeznd nekteré
rostlin, jeji  hospodéafsky | Ciniteli pro vznik pldy, rozlisuje druhy pid
vyznam  pro  spoleénost, | hlavni pldni typy a pidni druhy v a objasni jejich
nebezpe¢i  apfiklady jeji | nasi pfirodé vznik
devastace, moznosti
a priklady rekultivace
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Minimalni

a stavba uzemi CR — Cesky
masiv, Karpaty

znakd

Ucivo Ocekavané vystupy zaka doporucena Rocnik
uroven
vnéjsi avnitfni geologické | P-9-6-03 P-9-6-03p 9
procesy — pficiny a disledky | rozlisuje diisledky vnitfnich rozlisi disledky
a vnéjsich geologickych déji, vnitrnich
véetné geologického obéhu hornin | a vnéjsich
i obéhu vody geologickych
deja
vyvoj zemské kGry - | P-9-6-05 9
geologické zmény rozlisuje jednotliva geologickad
geologicky vyvoj | obdobi podle charakteristickych
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3 INFORMATIKA A ROBOTIKA

3.1 Charakteristika vyu€ovaciho predmétu

Predmét informatika dava prostor vSem Zakim porozumét tomu, jak funguje pocitac¢ a informacni
systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitadi,
kéddovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni
¢innosti a tvofivé uceni se objevovanim, spolupraci, fesenim problém, projektovou ¢innosti. Pomaha
porozumét svétu kolem nich, jehoZ nedilnou soucasti digitaIni technologie jsou.

Hlavni dlraz je kladen na rozvijeni Zdkova informatického mysleni s jeho sloZzkami abstrakce,
algoritmizace a dalsimi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typ( dat a s aplikacemi vnimame
jako prostfedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby Zak mohl poznavat, jak pocita¢ funguje, jak
reprezentuje data rlizného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika fesi.

Skola je zamé&fena na informatiku a technické sméfovéni rozvoje 7akd, proto jsou do vyuky zafazeny
zaklady robotiky jako aplikovana oblast, propojujici informatiku a programovani s technikou, umoznuji
feSit praktické komplexni problémy, podporovat tvofivost a projektovou cinnost a rozvijet tak

informatické mysleni.

Skola klade diiraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich predmétech, k tomu pfispiva
informatika svym specifickym dilem.

3.2 Organizacni a obsahové vymezeni vyucovaciho predmétu
Vyuka probihd na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, bud" v PC ucebné, nebo v béiné ucebné
s pfenosnymi notebooky nebo tablety, s pfipojenim k internetu. Nékterd témata probihaji bez
pocitaCe. V fadé Cinnosti preferujeme praci zakd ve dvojicich u jednoho poditace, aby dochazelo
k diskusi a spolupraci. Zak nebo dvojice pracuje individudlnim tempem. Vyuka je orientovana
¢innostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéruje své hypotézy, diskutuje, tvori, resi
problémy, spolupracuje, pracuje projektové, konstruuje své poznani. Neni kladen naprosto Zadny
dliraz na pamétné uceni a reprodukci.
Pro vyuku jsou zakoupené nasledujici pomucky:

e roboticka stavebnice VEX 123 Classroom kit (na 2 Zaky 1 stavebnice)

e roboticka stavebnice VEX GO Classroom Kit (na 2 Zaky 1 stavebnice)

e roboticka stavebnice VEX 1Q Superkit (1 stavebnice pro tfidu)

e stavebnice Lego Mindstorms (4 stavebnice pro tfidu)

e micro:bit Smart City kit (4 sady na tfidu v¢. desky micro:bit)

e micro:bit Smart Home kit (4 sady na tfidu v¢. desky micro:bit)
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3.3 Tematické celky a jejich zarfazeni do vyuky v daném rocniku

3.4 1. stupen

3.4.1 4. rocnik

Tematicky
celek

Ocekavané vystupy zaka

Ucivo

Ovladani
digitalniho
zafizeni

najde a spusti aplikaci, pracuje
s daty rGzného typu

dodrZzuje bezpecnostni a jina
pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi

pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni,
se kterymi pracuje, vysvétli, k c¢emu
slouzi

pro svou praci pouzivd doporucené
aplikace, nastroje, prostredi

edituje digitalni text, vytvori obrazek
prehraje zvuk ¢i video

ulozi svoji praci do souboru, otevre
soubor

pouziva krok zpét, zoom

fesi ukol pouzitim schranky

Prace ve
sdileném
prostredi

najde a spusti aplikaci, pracuje
s daty rGzného typu

propoji  digitdlni  zafizeni,
uvede mozna rizika, ktera
s takovym propojenim
souviseji

dodrZzuje bezpecnostni a jina
pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi

uvede rlzné priklady vyuziti digitalnich
technologii v zaméstnani rodic

najde a spusti aplikaci, kterou potfrebuje
k praci

propoji  digitalni zafizeni a uvede
bezpecnostni rizika, kterd stakovym
propojenim souviseji

pamatuje si a chrani své heslo, pfihlasi se
ke svému Uctu a odhlasi se z néj

pfi praci s grafikou a textem pfristupuje

kdatlm i na vzdalenych pocitacich
a spousti online aplikace
u vybrané fotografie uvede, jaké

informace z ni lze vycist
v textu rozpozna osobni Udaje
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I:ITI? ticky Ocekavané vystupy zaka Ucivo
Zaklady sestavuje a testuje symbolické | @ sestavi robota podle navodu
robotiky se zapisy postupl e sestavi program pro robota
stavebnici popiSe jednoduchy problém, | e oZivi robota, otestuje jeho chovani
navrhne a popise jednotlivé | @ najde chybu v programu a opravi ji
kroky jeho feseni ® upravi program pro pfibuznou ulohu
v blokové orientovaném |e® pomoci programu ovlada svételny vystup
programovacim jazyce sestavi a motor
program; rozpozna opakujici | ® pomoci programu ovlada senzor
se vzory, pouZiva opakovani a | @ pouZiva opakovani, uddlosti ke spousténi
pfipravené podprogramy programu
overi spravnost jim
navrzeného postupu ¢i
programu, najde a opravi
v ném pfipadnou chybu
Uvod do popiSe konkrétni situaci, urci, | ® sdéli informaci obrazkem
kédovani co k ni jiz vi, a zndzorni ji e pfedd informaci zakédovanou pomoci
a Sifrovani dat vycte informace z daného textu i Cisel
ainformaci modelu e zakdduje/zasifruje a dekdduje/desifruje
text
o zakdduje a dekdduje jednoduchy obrazek
pomoci mrizky
® obrazek sloZi z danvch geometrickvch
3.4.2 5. rocnik
I:Ir:: ticky Ocekavané vystupy zaka Ucivo
Uvod do prace uvede priklady dat, ktera ho |e® pracuje s texty, obrazky a tabulkami
s daty obklopuji a kterd mu mohou v u€ebnich materidlech
pomoci lépe se rozhodnout; |® doplni posloupnost prvki
vyslovuje odpovédi na zakladé | @ umisti data spravné do tabulky
dat e doplni prvky v tabulce
pro  vymezeny  problém |e v posloupnosti opakujicich se prvkd
zaznamenadva do existujici nahradi chybny za spravny
tabulky nebo seznamu ciselna
i neciselnd data
Zaklady sestavuje a testuje symbolické | @ v blokové orientovaném programovacim
programovani zapisy postupl jazyce sestavi program pro ovladani
- pFikazy, popiSe jednoduchy problém, postavy
opakujici ~ se navrhne a popise jednotlivé |® v programu najde a opravi chyby
kroky jeho feseni ® rozpozna opakujici se vzory, pouziva

vzory
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Tematicky

Ocekavané vystupy zaka

Ucivo

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici
se vzory, pouzivd opakovani
a pfipravené podprogramy
overi spravnost jim
navrzeného postupu ¢i
programu, najde a opravi
v ném pfipadnou chybu

opakovani, stanovi, co se bude opakovat
a kolikrat

vytvofi a pouZzije novy blok

upravi program pro obdobny problém

v systémech, které ho
obklopuji, rozezna jednotlivé
prvky a vztahy mezi nimi

nalezne ve svém okoli systém a urci jeho
prvky
urci, jak spolu prvky souvisi

celek

Uvod do
informacnich
systéml
Zaklady
programovani

- vlastni
bloky, ndahoda

sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupt

popiSe jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé
kroky jeho feseni

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici
se vzory, pouzivad opakovani
a pfipravené podprogramy

oVeri spravnost jim
navrzeného postupu ci
programu, najde aopravi

v ném pfipadnou chybu

v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program fidici chovani
postavy

v programu najde a opravi chyby
rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co se bude opakovat
a kolikrat

rozpozna, jestli se prikaz umisti dovnitf
opakovani, pred nebo za néj

vytvari, pouziva a kombinuje vlastni bloky
preCte zapis programu a vysvétli jeho
jednotlivé kroky

rozhodne, jestli a jak Ize zapsany program
nebo postup zjednodusit

cilené vyuziva ndhodu pfi volbé vstupnich
hodnot prikazl

Uvod do
modelovani
pomoci grafd

popise konkrétni situaci, urci,
co k ni jiz vi, a znazorni ji
vycte informace z daného
modelu

pomoci grafu znazorni vztahy mezi
objekty
pomoci obrazku znazorni jev

pomoci obrazkovych modell fesi zadané
problémy

a schémat
Zaklady
programovani
— postavy a
udalosti

sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupt

popiSe jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé
kroky jeho feseni

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici
se vzory, pouzivd opakovani
a pfipravené podprogramy
oVeri spravnost jim

v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program pro fizeni pohybu
a reakci postav

v programu najde a opravi chyby

pouzivd udalosti ke spusténi cinnosti
postav

preCte zapis programu a vysvétli jeho
jednotlivé kroky

upravi program pro obdobny problém
ovlada vice postav pomoci zprav
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Tematicky

Ocekavané vystupy zaka Ucivo
celek ystupy
navrzeného postupu ci
programu, najde a opravi
v ném pfipadnou chybu
3.5 2.stupen
3.5.1 6. rocnik
Tematicky
Ocekavané vystupy zaka Ucivo
celek ystupy
Kddovani ® navrhuje a porovnava rdzné rozpozna zakddované informace kolem
a &ifrovani dat zpUsoby kdédovani dat s cilem sebe
a informaci jejich uloZeni a pfenosu zakéduje a dekodduje znaky pomoci

znakové sady

zasifruje a desifruje text pomoci nékolika
Sifer

zakdduje v obrazku barvy vice zplsoby
zakéduje obrazek pomoci  zakladni
geometrickych tvar(

zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci
kontrolniho souctu ovéri uplnost zapisu
ke kdédovani vyuziva i binarni cisla

Prace s daty

e 7ziska z dat informace,
interpretuje data, odhaluje
chyby v cizich interpretacich
dat

® sam evidenci vyzkousi
anasledné  zhodnoti jeji
funkcnost, pripadné navrhne
jeji upravu

najde a opravi chyby u rlznych
interpretaci tychz dat (tabulka versus
graf)

odpovi na otdzky na zakladé dat v tabulce
popiSe pravidla usporadani v existujici
tabulce

doplni podle pravidel do tabulky prvky,
zaznamy

navrhne tabulku pro zaznam dat

propoji data z vice tabulek ¢i graft

Informacni
systémy

e vysvétli ucel informacnich
systéml, které  pouZiva,
identifikuje jejich jednotlivé
prvky a vztahy mezi nimi;
zvazuje mozna rizika pfi
navrhovani i uZivani
informacnich systému

popiSe pomoci modelu alespon jeden
informacni systém, s nimZz ve Skole
aktivné pracuji

pojmenuje role uZivatelll a vymeazi jejich
¢innosti a s tim souvisejici prava
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Tematicky
celek

Ocekavané vystupy zaka

Ucivo

vlastni bloky

Programovani
— opakovani a

po prectenijednotlivych krok

algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym

algoritmem fesSen
vybere z vice moznosti vhodny

algoritmus pro feSeny
problém a svij vybér
zdGvodni; upravi dany

algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rdzné algoritmy pro
feSeni problému

v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem
na jeho mozné dlsledky
asvou odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi
vV ném pfipadné chyby;
pouzZivd opakovani, vétveni
programu, proménné

ovéri spravnost postupu,
najde aopravi v ném
pfipadnou chybu

v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program, dba na jeho
Citelnost a prehlednost

po precteni programu vysvétli, co vykona
oveéfi spravnost programu, najde a opravi
v ném chyby

pouzivd cyklus s pevnym pocétem
opakovani, rozezna, zda ma byt pfikaz
uvnitt nebo vné opakovani,

vytvati vlastni bloky a pouziva je v dalsich
programech

diskutuje r0zné programy pro feseni
problému

vybere z vice mozZnosti vhodny program
pro feSeny problém a sv(j vybér zdlvodni

3.5.2 7. rocnik

algoritmem resen
vybere z vice moznosti vhodny

algoritmus pro reseny
problém a svlj vybér
zdlvodni; upravi dany

algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rdzné algoritmy pro
reSeni problému

v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem

Tematicky . L. L. .

celek v Ocekavané vystupy zaka Ucivo

Programovani po precteni jednotlivych krokd v blokové orientovaném programovacim
— podminky, algoritmu nebo programu jazyce sestavi prehledny program
postavy a vysvétli cely postup; urci k vyreSeni problému

udalosti problém, ktery je danym po precteni programu vysvétli, co vykona

oVéfi spravnost programu, najde a opravi
v ném chyby

pouzivd  podminky pro  ukonceni
opakovani, rozezna, kdy je podminka
splnéna

spousti  program  mysi, klavesnici,

interakci postav

vytvari vlastni bloky a pouZiva je v dalSich
programech

diskutuje rdzné programy pro feseni
problému
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Tematicky

celek Ocekavané vystupy zaka Ucivo
na jeho mozné dlsledky |® vybere z vice moznosti vhodny program
asvou odpovédnost za né; pro feSeny problém a sv(j vybér zdlvodni
program vyzkouSi a opravi |® hotovy program upravi pro teseni
v ném pfipadné chyby; pfibuzného problému
pouzivd opakovani, vétveni
programu, proménné
® oOovéfi spravnost postupu,
najde aopravi v ném
pfipadnou chybu
Modelovani e vymezi problém a urci, jaké |e® wvysvétli znamé modely jevl, situaci,
pomoci grafi informace bude potiebovat ¢innosti
a schémat k jeho feseni; situaci modeluje |® v mapé a dalSich schématech najde
pomoci  grafi, pfipadné odpovéd na otdzku
obdobnych schémat; porovnd (@ pomoci ohodnocenych grafi  fesi
svlj navrzeny model s jinymi problémy
modely k FeSeni stejného |® pomoci orientovanych grafG  fesi
problému a vybere vhodnégjsi, problémy
svou volbu zdGvodni e vytvofi model, ve kterém zndzorni vice
e zhodnoti, zda jsou v modelu soubéznych Cinnosti
vSechna data potiebna
k feSeni problému; vyhleda
chybu v modelu a opravi ji
Programovani | ® po pfectenijednotlivych krokd (@ v blokové orientovaném programovacim
- vétven, algoritmu nebo programu jazyce sestavi prehledny program
parametry vysvétli cely postup; urci k vyreSeni problému

a proménné

problém, ktery je danym
algoritmem fesSen

® vybere zvice moZnosti vhodny
algoritmus pro feSeny
problém a svij vybér
zdGvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rdzné algoritmy pro
reSeni problému

e Vv Dblokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem
na jeho mozné dlsledky
asvou odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi
vV ném pfipadné chyby;
pouzivd opakovani, vétveni
programu, proménné

® ovéfi spravnost postupu,
najde aopravi v ném

® po precteni programu vysvétli, co vykona

® oveéli spravnost programu, najde a opravi
v ném chyby

® pouZiva podminky pro vétveni programu,
rozezna, kdy je podminka splnéna

® spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

® pouZivda souradnice pro programovani
postav

® pouZiva parametry v blocich, ve vlastnich
blocich

® vytvofi proménnou, zméni jeji hodnotu,
precte a pouZije jeji hodnotu

e diskutuje rGzné programy pro fesSeni
problému

e hotovy program upravi pro fesSeni
pfibuzného problému
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Tematicky
celek

Ocekavané vystupy zaka

Ucivo

pfipadnou chybu

Pocitace

ukladd a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem
na jejich dalsi zpracovani Ci
prenos

vybird nejvhodnéjsi zpUsob
pfipojeni digitalnich zafizeni
do pocitacové sité; uvede
priklady siti a popise jejich
charakteristické znaky

poradi si s typickymi zavadami
a chybovymi stavy pocitace
dokdaze usmeérnit svoji ¢innost
tak, aby minimalizoval riziko
ztraty ¢i zneuziti dat; popise
fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich
feSeni

e nainstaluje a odinstaluje aplikaci

e uloZi  textové,  grafické, zvukové
a multimedialni soubory

® vybere vhodny format pro ulozZeni dat

e vytvofi jednoduchy model domaci sité;
popise, kterad zafizeni jsou pfipojena do
skolni sité

® porovna rlizné metody zabezpeceni uctl

e spravuje sdileni soubort

e pomoci modelu znazorni cestu e-mailové
Zpravy

e zkontroluje, zda jsou ¢dasti pocitace
spravné propojeny, nastaveni systému Ci
aplikace, ukonci program bez odezvy

3.5.3 8. roénik

vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro reseny
problém a svlj vybér
zdlvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rdzné algoritmy pro
feSeni problému

v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem
na jeho moiné duasledky
asvou odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi
v ném pfipadné chyby;
pouzZivd opakovani, vétveni
programu, proménné

Tematicky
Ocekavané vystupy zaka Ucivo
celek ystupy
Programovani rozdéli problém na jednotlivé |e® podle navodu nebo vlastni tvofivosti
robotické reSitelné C¢asti a navrhne sestavi robota
stavebnice a popise kroky k jejich feSeni |e® upravi konstrukci robota tak, aby pinil

modifikovany ukol

e vytvofi program pro robota a otestuje
jeho funkénost

® prelte program pro robota a najde v ném
pfipadné chyby

e ovlada vystupni zafizeni a senzory robota

e vyfeSi problém tim, Ze sestavi
a naprogramuje robota
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Tematicky

Ocekavané vystupy zaka

Ucivo

i vlastniho navrhu sestavi
tabulku pro evidenci dat
a nastavi pravidla a postupy
pro praci se zaznamy
v evidenci dat

® nastavuje zobrazeni, rtazeni
a filtrovani dat v tabulce, aby
mohl odpovédét na
poloZenou otdzku; vyuZiva
funkce pro automatizaci
zpracovani dat

celek
® oOovéfi spravnost postupu,
najde aopravi v ném
pfipadnou chybu
Hromadné e vymezi problém a urdci, jak pfi pfi tvorbé vzorch rozliSuje absolutni
zpracovani jeho feSeni vyuZije evidenci a relativni adresu buriky
dat dat; na zakladé doporuceného pouzivd k vypoctim funkce pracujici

s Ciselnymi a textovymi vstupy (prameér,
maximum, poradi, zleva, délka, pocet,
kdyz)

fesi problémy vypoctem s daty

pfipiSe do tabulky dat novy zaznam
seradi tabulku dat podle daného kritéria
(velikost, abecedné)

pouzivd filtr na vybér dat ztabulky,
sestavi kritérium pro vyfeseni ulohy
ovéfi  hypotézu pomoci  vypoctu,
porovnanim nebo vizualizaci velkého
mnozZstvi dat

3.5.4 9. roénik

a popisSe kroky k jejich reseni

® vybere z vice moZnosti vhodny
algoritmus pro reseny
problém a svlj vybér
zdlvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rdzné algoritmy pro
feSeni problému

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem
na jeho moiné duasledky
asvou odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi
v ném pfipadné chyby;
pouzZivd opakovani, vétveni
programu, proménné

Tematicky « e . vx -
¥ Ocekavané vystupy zaka Ucivo
celek
Programovaci | ® rozdéli problém na jednotlivé fesi problémy sestavenim algoritmu
projekty reSitelné C¢asti a navrhne v blokové orientovaném programovacim

jazyce sestavi prehledny program
k vyreSeni problému

po precteni programu vysvétli, co vykona
oVéri spravnost programu, najde a opravi
v ném chyby

diskutuje r0zné programy pro feseni
problému

vybere z vice moznosti vhodny program
pro feseny problém a svij vybér zdGvodni
fesi problém jeho rozdélenim na casti
pomoci vlastnich blokd

hotovy program upravi pro teseni
pfibuzného problému

zvaiuje pfistupnost vytvofeného
programu rlznym skupindm uZivatelll
a dopady na né

24




Tematicky
celek

Ocekavané vystupy zaka

Ucivo

ovéri spravnost postupu,
najde aopravi v ném
pfipadnou chybu

Digitalni
technologie

popise, jak funguje pocitac po

strance hardwaru
i operacniho systému;
diskutuje o fungovani
digitalnich technologii

urcujicich trendy ve svété
uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem
na jejich dalsi zpracovani Ci
prenos

vybird nejvhodnéjsi zplsob
pfipojeni digitalnich zafizeni
do pocitacové sité; uvede
priklady siti a popise jejich
charakteristické znaky

poradi si s typickymi zavadami
a chybovymi stavy pocitace
dokdaze usmeérnit svoji ¢innost
tak, aby minimalizoval riziko
ztraty Ci zneuZiti dat; popise

fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich
feseni

pojmenuje Casti pocitace a popise, jak
spolu souvisi

vysvétli  rozdil mezi programovym
a technickym vybavenim

diskutuje o funkcich operac¢niho systému
a popiSe stejné a odlisné prvky nékterych
z nich

na prikladu ukaZze, jaky vyznam ma
komprese dat

popise, jak funguji vybrané technologie
z okoli, které povaZuje za inovativni

na schematickém modelu popisSe princip
zasilani dat po pocitacové siti

vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nékteré
sluzby internetu

diskutuje o cilech a metodach hacker(
vytvoii  myslenkovou mapu  prvki
zabezpeceni pocitace a dat

diskutuje, ¢im vSim vytvari svou digitalni
stopu
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4 UCEBNI PLANY

4.1 Ucebni plan pro 1. stupefi ZS

26

1. stupeii ZS Celkem y
Vzdélavaci oblasti Vyucovaci predméty DCD | celkem
1. | 2. |3. | 4. | 5. | predmét
Jazgk a jazykové Cesky jazyk 9 |10 (8 (7 |7 |33 8 41
komunikace Anglicky jazyk 3 (3 [3 |9 9
Matematika a jeji aplikace Matematika 4 |5 |5 |5 |5 |20 4 24
Informatika Infomatika 1 1 2 2
Prvouka 2 |2 |3 5 2 7
Clovék a jeho svét Vlastivéda 2 (2 |3 1 4
Ptirodovéda 2 |12 |3 1 4
Hudebni vychova 1 1 1 1 1 5 5
Uméni a kultura
Vytvarna vychova 1 1 1 2 12 |7 7
Clovék a zdravi Télesna vychova 2 12 (2 |2 |2 10 10
Clovék a svét prace Pracovni ¢innosti 1 1 1 1 1 5 5
Casova dotace 20 |22 [ 24 | 26 | 26 | 102 16 118
Celkem 118 | 118




4.2 Ucebni plan pro 2.

stupefi ZS

2. stupeii ZS Celkem y
Vzdélavaci oblasti Vyudovaci piredméty DCD |[celkem
6. |7. |8. |9. |pFedmét

Cesky jazyk a literatura 4 4 5 4 15 2 17
Jazyk a jazykova komunikace |Anglicky jazyk 3 3 3 3 12 12

Némecky jazyk 2 2 2 6 6
Matematika a jeji aplikace Matematika 4 4 4 4 15 1 16
Informatika Informatika 1 1 1 1 4 4
5 Déjepis 2 2 2 2 8 8
Clovek a spolecnost

Vychova k obcanstvi 1 1 1 1 2 2 4

Fyzika 2 2 2 2 6 2 8
5 Chemie 2 2 2 2 4
Clovek a priroda

Piirodopis 2 2 2 2 6 2 8

Zemépis 2 2 2 2 6 2 8

Hudebni vychova 1 1 1 1 4 4
Uméni a kultura

Vytvarna vychova 2 2 1 1 5 1 6
5 Vychova ke zdravi 1 1 2 2
Clovek a zdravi

Télesna vychova 2 2 2 2 8 8
5 Svét prace 1 1 2 2
Clovek a svét prace

Pracovni ¢innosti 1 1 1 1 2
Volitelny pfedmét z vizané nabidky' 1 1 1 3 3
Casova dotace 28 |30 |32 (32 |104 18 122

Celkem (122 [122

' Ochrana obyvatel, Psani na kldvesnici jsou volitelné pfedméty prozdky 6. a7. ro¢niku. Seminaf

z ¢eského jazyka, Seminaf z matematiky jsou volitelné pfedméty pro zaky 9. ro¢niku.
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